Cwiczenie: efekt Dopplera

Efekt Dopplera to zmiana czestotliwosci odbieranej fali zwigzana z ruchem Zzrédia lub
obserwatora. Celem ¢wiczenia jest pomiar predkosc Zrddia dwieku.

Przyrzady: tor powietrzny z wozkiem , zrodio dzwieku, mikrofon, czestosciomierz
(PC z programem ,Oscyloskop”).

Przebieg ¢wiczenia:

1/ Zmontuj zestaw w/g rysunku.

2/ Wykorzystujac PC i program Scope zaobserwuj ksztatt fali uzyskiwanej ze
spoczywajacego zrodta dzwieku.

Uzywajqc zaktadki Extra przyciskiem Imput wybierz z Regulagii nagrywania aktywne
wejscie liniowe.

Uzywajac zakltadki Oscilloskope uruchom oscyloskop (Run/Stop), odznacz nieaktywny
kanat oscyloskopu Chanel Y.

Ustal czuto$¢ toru pomiarowego (Amplitude), szybkosE podstawy czasu ( 7ime). Staraj
sie uzyskaé na ekranie czytelny obraz 2-3 sinusoid.

Jesli przebiegi nie sq wySwietlane w srodkowej czesci ekranu ustal Offset korygujacy
przesuniecie w pionie przebiegow.

3/ Wykorzystujac PC | program Scope ustal czestotliwosC dzwicku (f)

Zatrzymaj pomiar (Run/Stop), wiacz kursor (Cursor), wybierz pomiar czasu (time),
powigksz skale ( Zoom) czasu aby zobaczy¢ czytelnie jedng sinusoide, nakieruj
kursory przedziatu czasu na dwa kolejne wierzchotki sinusoidy, z okienka / odczytaj
czestotliwos podstawowg drgan.

Jesli pomiar bedzie utrudniony, uzywajac zaktadki Frequency Analysis ustal wstepnie
ksztalt widma czestotliwosci, w oknie main frequency odczytaj czestotliwost
podstawowg (f,). :

4/ Podobnie wykonaj pomiar czestotliwosci fali akustycznej zrodia, zblizajacego sig
(f,) i oddalajacego sie (f;) od mikrofonu. Dobierz mozliwie niewielkie natezenie |
emitowanego sygnatu. '
3/Powtdrz pomiar dla innej predkosci zrodia dzwieku napinajac mocniej gumke
stuzacg do nadawania predkosci poczatkowej wizkowi na torze powietrznym

Opracowanie wynikéw:
1/ Uzupetnij tabele wynikdw, wyznacz wartosci predkosc zrodia dzwieki.
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